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Tile images used in this brochure are based on riichi-mahjong-tiles
(https://github.com/FluffyStuff/riichi-mahjong-tiles), published under

CC BY 4.0.
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O NAS

nauczanie początkujących i rozwijanie
umiejętności zaawansowanych graczy,
organizowanie i współpraca przy wydarzeniach
kulturalnych i turniejach,
współpraca z innymi organizacjami o zbliżonych
celach.

Krakowski Klub Chombo to stowarzyszenie
działające w Krakowie. Naszym głównym celem jest
promocja i praktyka japońskiego (tzw. Riichi)
Mahjonga, a także:

Grupa została założona w 2019 roku przez
studentów Uniwersytetu Jagiellońskiego i od tamtej
pory prężnie się rozwija.

Riichi Mahjong to gra czteroosobowa
wymagająca mieszanki umiejętności i szczęścia,
nieco podobna do gier takich jak poker czy remik.
Rozgrywa się ją z użyciem specjalnego zestawu
136 kamieni, a zadaniem gracza jest złożenie ręki
składającej się z 14 z nich. Stosunkowo złożone
zasady, duża liczba układów (yaku) oraz czynnik
losowy sprawiają, że każda gra jest unikalna, a jej
przebieg trudny do jednoznacznego
przewidzenia.

Pi
nf

u 
– 

je
śl

i r
ęk

a 
je

st
 z

am
kn

ię
ta

, s
kł

ad
a 

si
ę 

z 
sa

m
yc

h 
se

kw
en

só
w

, p
ar

a
ni

e 
je

st
 z

e 
sm

ok
ów

, w
ia

tr
u 

gr
ac

za
 a

ni
 w

ia
tr

u 
ru

nd
y,

 a
 g

ra
cz

 c
ze

ka
ł

dw
us

tr
on

ni
e 

do
 s

ek
w

en
su

. 1
 h

an
.

M
en

ze
n 

ts
um

o 
– 

w
yg

ra
na

 p
rz

ez
 ts

um
o 

m
aj

ąc
 z

am
kn

ię
tą

 r
ęk

ę.
 1

 h
an

.

Ip
pa

ts
u 

– 
w

yg
ra

na
 n

aj
pó

źn
ie

j w
 n

as
tę

pn
ym

 d
ob

or
ze

 p
o 

w
ła

sn
ym

 r
iic

hi
.

W
 m

ię
dz

yc
za

si
e 

ni
e 

m
óg

ł b
yć

 z
ro

bi
on

y 
ża

de
n 

m
el

du
ne

k.
 1

 h
an

.

Ri
ic

hi
 –

 m
oż

liw
e 

w
 p

rz
yp

ad
ku

 p
os

ia
da

ni
a 

go
to

w
ej

, z
am

kn
ię

te
j r

ęk
i.

G
ra

cz
 k

ła
dz

ie
 n

a 
śr

od
ku

 s
to

łu
 z

as
ta

w
 1

00
0 

pu
nk

tó
w

 i 
od

 te
j p

or
y 

ni
e

m
oż

e 
w

yr
zu

ci
ć 

ka
m

ie
ni

a 
in

ne
go

 n
iż

 d
ob

ra
ny

. 1
 h

an
.

Ta
ny

ao
 –

 s
am

e 
ka

m
ie

ni
e 

lic
zb

ow
e 

od
 2

 d
o 

8.
 1

 h
an

.

To
it

oi
 –

 o
tw

ar
ta

 r
ęk

a 
ni

ez
aw

ie
ra

ją
ca

 s
ek

w
en

só
w

. 2
 h

an
.

H
on

it
su

 –
 w

ył
ąc

zn
ie

 h
on

or
y 

i k
am

ie
ni

e 
lic

zb
ow

e 
je

dn
eg

o 
ko

lo
ru

.
2 

ha
n 

ot
w

ar
ta

, 3
 h

an
 z

am
kn

ię
ta

.

Sa
ns

ho
ku

 d
ou

ju
n 

– 
te

n 
sa

m
 s

ek
w

en
s 

po
w

tó
rz

on
y 

w
 tr

ze
ch

ró
żn

yc
h 

ko
lo

ra
ch

. 1
 h

an
 o

tw
ar

ta
, 2

 h
an

 z
am

kn
ię

ta
.


